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A peine la boite ouverte, tout le monde sy
met., Rania lit 3 haute voix les régles du
jeu. Rien de plus simple. Le but: amasser
le plus de points et finir le premier Le tour
de la civilisation arabe. Les méninges s'ac-
tivent déja. Les six joueurs de 15 a 77 ans
ont un point commun, tous semblent étre
redevenus des enfants, tous sont détermi-
nés & gagner. Ramzi distribue les pions et

Ziad prépare les cartes des guestions, Cest
parti, les dés sont lancés. Les pions com-
mencent leur exploration dans les six
zones du jeu, Civilisations Anciennes,
Hellénisme et Empire Byzantin, les débuts
de [Islam, Age des découvertes, Mamluks
et Ottomans, Temps modernes. Le champ
est large, il décrit toutes les facettes de
I'histoire de la civilisation arabe depuis le
0= siécle av. J.-C. jusgu'au XX* siécle
ap. J.-C,

On parle fort, on e, on hésite ou on s'im-
pose. Au final les guestions ne sont pas si
faciles, mais avec les choix multiples et un

peu de jugeote, les points finissent par se
succéder. Tout le monde y va de sa propre
connaissance du monde arabe, mais sur-
tout, tout le monde apprend. Car le but
principal de Rahala (Explorer). le premier
jeu de société bilingue arabe/anglais
entiérement dédié a Uhistoire du Moyen-
Orient, est d'aller découvnr ou redécauvrir
les sciences, la littérature, la poésie, les

avis - qui ne plairait sirement pas aux
femmes d'ailleurs - et parler au minimum
une minute. Heureusement pour lui, les
hommes sont en majorite. Rania et
Christine sifflent leur mécontentement.
Elles refusent de lui donner les points. Le
débat s'engage. Tout l&@ monde donne son
avis, Les questions ouvertes sont une des
innovations les plus piguantes de ce jeu.

Un jeu de sociéteé

our @Xplorer

la civilisation arabe

arts, larchitecture, les philosophies, les
mythologies, la politique, les religions, les
guerres, les grandes conquétes, et jen
passe, de U'histoire de la région.

Le débat est ouvert

"Quel musicien était décrit comme le pére
de la musigue arabe moderne?” Rania est
aux anges, en répondant Sayyed Darwich,
elle vient de terminer Uexploration des
Temps modernes, Paul lance [es dés & son
tour, pour lui ¢e sera une question ouverte,
“Les femmes devraient-elles pratiquer lo
polygamie?” 1| doit maintenant donner son

Pour Eeem Askalan, lauteur de Rahala,
elles apportent au jeu une dimension sub-
jective: “(es questions, effectivement,
aménent les joueurs o débattre et & donner
leur apinion sur des sujets de sociéld ef des
notions de politique récurrentes au Maoyen-
Orient. Les jouews doivent sTmpliquer per-
sonnellement, et cest cela gui est le plus
intéressant. Le but est dowvrir e diologue
gt les débats sur les grondes guestions gui
touchent le Moyen-Orient.”™ Plus le jeu
avance, plus les questionnements simpo-
sent cher Rania, Christine, Ziad et les au-
tres. Les questions ouvertes les interpel-

lent, “Qu'est ce que lidentité?”, “A quel
moment fimit o lutte pour lo liberté et com-
mence le terrorisme?”, “les hommes sont-
ils libres de leurs actions?”, “lo guerre est-
eile inévitoble?”. Des questions qui ne sont
pas sans rappeler ce que nous vivons en e
moment...

l'idée de partager sa culture et sa connais-
sance impressionnante sur le monde arabe

Rania a gagné mais avoue qu'elle a eu de
la chance avec les questions. Pour tous,
cela 2 &té 3 la fois un moment trés amu-
sant et une révision, voire une découverte,
de certaines parties de [histoire du
Moyen-Orient. En plus ils ont vraiment
aimé le design du jeu, élaboré par Jawdat
Kazoun. Bien que la composante culturelle
se retrouve tout au long du jeu, notam-

En un lancement de dés, Rahala, un jeu de

société bilingue,

entierement déedié au

Moven-Orient, vous emméne faire le plus

beau des voyages dans l‘incroyable histoire

de la civilisation arabe.

dans un jeu de sociétd, a mis 13 ans a ger-
mer dans Uesprit de Reem Askalan, dipld-
mée de plusieurs grandes universités ame-
ricaines dans les domaines de Uhistoire, de
Purbanisme, de l'art, de la politique et de
I'&conomie au Moyen-Orient. “LYdée de faire
un livre me pargissait un peu inutile et dépas-
sée. Lorsgue je suis rentrée dans [umivers du
jeu, (o o digué. Tovais alors trouvé le média
idéol pour tromsmettre mon message.”

Réve informatique

A la fin de [a partie. les joueurs ont la téte
Qrosse comme (3 mais il sont contents.

ches d'dge. Toutefois, 1l fout aussi s'adapter
au public, par exemple ume édition de
Rahale entidgrement dédide & lart sera-t-elle
rentable? Trouvera-t-elle un public lorge?
Dans un premfer temps, nous persons loncer
un feu informatique et interactif ou le jouetr
sermit entrainé dans de nombreuses aventures
qui lui permettraient d'apprendre beaucoup de
choses sur lo civilisation arabe.”

<l aﬂf
@, A la fin de la partie, les joueurs ont |5 tate grosse comme ca, mais ils sont contents.

ment dans les questions de la zone Age
des découvertes, une période extremement
riche en ce qui concerne les innovations
scientifiques, lart, [Uarchitecture, la
musigue, la littérature et la philosophie,
Ziad. un véritable amoureux des arts,
pense guil faudrait maintenant qu'une
édition spécialisée de Rahala dans ce
domaine, voit le jour.

Cette idée a, bien entendu, déja effleuré
Reem Askalan, “Nous souhaitons dévelop-
per ie projet avec des éditions spéciales sur
certains sujets ou pays. pour certaines tran-

En attendant cette suite prometteuse, on
en a encore beaucoup & apprendre.
Heureusement, Rahala triine figrement dans
le salon et tout le monde n'attend plus
guune chose: rejouer, encore et encore.

Emitlie Thomas




